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การวางแผนเชิงบูรณาการกระแสโลก

74,965 หมู่บ้าน

7,255 ต าบล

878 อ าเภอ

ภูมิภาค

ประชาคมโลก

76 จังหวัด

18 กลุ่มจังหวัด

10 เขตเศรษฐกิจพิเศษ

CLMV+1

AFRICAASEAN

EUROPE

AUSTRALIA

AMERICA

ASIA
CLMV + Malaysia

ประชาคมโลก

ต้นทาง
 ปัจจัยการผลิต ท่ีดิน เมล็ดพันธ์ 
 เงินทุน 
 แหล่งน  า 
 ศูนย์การเรียนรู้ 
 เกษตรแปลงใหญ่ 
 ไร่ นาสวนผสม
 ฯลฯ

กลางทาง
 ระบบสาธารณูปโภคพื นฐาน
 โรงงาน ลานตากผลผลิต 
 สหกรณ์ 
 การแปรรูปผลิตภัณฑ์ ขั น 1 / 2 / 3
 สนับสนุนการรวมกลุม่/เพ่ิมทางเลือก/พ่อค้าคนกลาง

/ ภาคธุรกิจ เอกชน
 ฯลฯ

ปลายทาง
 ตลาดสี่มุมเมือง ตลาดกลางชุมชน 
 การน า OTOP ขายในสถานีบริการน  ามัน/ ท่าเรือ/ 

ท่าอากาศยาน/ห้างสรรพสินค้า  
 การสนับสนุนตลาด SME  
 เช่ือมเขตเศรษฐกิจพิเศษเมืองท่า/ด่านชายแดน  
 ตลาดต่างประเทศคู่ค้าเก่า/ ใหม่/
 เขตการค้าเสร/ี หมู่เกาะ
 แอฟริกา  มหาอ านาจ โลกมุสลิม  
 ฯลฯ

สภาพแวดล้อม
 น  า ดิน  สภาพภูมิอากาศ
 ความสูง-ต่ า ภูมิประเทศ
 วัสดุต้นทุน 
 ฯลฯ

เหนือ

ใต้

กลาง

ออก
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การค้าชายแดน
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4 ภาค

ข้อสั่งการนายกรัฐมนตรี => “ห่วงโซ่คุณค่า” สู่ความเชื่อมโยงภาคประชาชน-ภาคธุรกิจ
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การวางแผนเชิงบูรณาการกระแสโลก



กรอบแนวคิดส าคัญในการพัฒนาประเทศกระแสโลก



แนวทางการพัฒนาประเทศ | Trade & Service Nationกระแสโลก



อุตสาหกรรมที่จะขับเคลื่อนประเทศกระแสโลก



Future Labกระแสโลก



Key Driving Forcesกระแสโลก



Transportation and Tourismกระแสโลก



Digital Technologyกระแสโลก



เทคโนโลยีที่จะส่งผลต่อการพัฒนาประเทศกระแสโลก



เทคโนโลยีที่จะส่งผลต่อการท่องเที่ยวกระแสโลก



เทคโนโลยีที่จะส่งผลต่อการท่องเที่ยว | Tuk Tuk Passกระแสโลก



เทคโนโลยีที่จะส่งผลต่อการท่องเที่ยวกระแสโลก

โลกจะก้าวเข้าสู่ยุคที่หุ่นยนต์เข้ามาแทนที่คนมากขึ น โดยวิวัฒนาการของเทคโนโลยีหุ่นยนต์ใน
ปัจจุบันก้าวหน้าขึ นจนถึงขั นที่มีความเป็นอัจฉริยะมากพอที่จะเข้ามาในสายงานบริการด้าน

การท่องเที่ยวได้อย่างมีประสิทธิภาพและเต็มรูปแบบในอนาคตอันใกล้นี 



เทคโนโลยีที่จะส่งผลต่อการท่องเที่ยวกระแสโลก



เทคโนโลยีที่จะส่งผลต่อการท่องเที่ยวกระแสโลก



Travellers’ Frustrations vs Expectationsกระแสโลก



Sustainable Development Goalsกระแสโลก



Think with Google® | Consumer Searching  Behaviorกระแสโลก



ที่มา : Google | Food Trends 2016

Food Trendกระแสโลก



Tourism Trendกระแสโลก



ท่องเที่ยวเมืองรองกระแสโลก



ท่องเที่ยวเมืองรองกระแสโลก



Creative Economyกระแสโลก



Global Risksกระแสโลก



Country Strategy – “Cool Japan”กระแสโลก



Country Strategy – “Cool Japan”กระแสโลก



Tourism Competitivenessกระแสโลก



Transit Oriented Development (TOD)กระแสโลก



Transit Oriented Development (TOD)กระแสโลก

Bangsue Grand Station Vision



Smart Farmingกระแสโลก



เหตุการณ์ในอดีตช่วยให้เราสามารถคาดเดาหรือพยากรณ์แนวโน้มที่อาจจะเกิดขึ นได้ในระยะสั นๆ และท าให้
เราทราบถึงว่ามีปัจจัยอะไรบ้างที่เป็นตัวขับเคลื่อนส าคัญของเหตุการณ์ที่จะเกิดขึ นในอนาคต อย่างไรก็ดีใน
ระยะปานกลางหรือระยะยาว เราอาจจะไม่สามารถพยากรณ์ได้ว่าอะไรจะเกิดขึ นได้อย่างแน่นอนนัก แต่เราก็
พอจะสามารถคาดเดาอย่างมีระบบได้ว่าน่าจะเกิดอะไรขึ นได้บ้างในอนาคต

แนวคิดเบื องต้นเกี่ยวกับ Scenario Analysis & Planningกระแสโลก



Scenario Analysis เป็นกระบวนการวิเคราะห์เหตุการณ์
ในอนาคตที่อาจจะเกิดขึ น โดยพิจารณาถึงผลลัพธ์ที่เปน็ไป
ได้จากเหตุการณ์ ทั งนี  Scenario Analysis ไม่ได้เป็นการ
แสดงถึงเหตุการณ์ที่จะเกิดขึ นในอนาคตอย่างแน่นอน แต่
ตรงกันข้าม Scenario Analysis กลับแสดงให้เห็นถึง
ทางเลือกของการเกิดเหตุการณใ์นอนาคต ที่น่าสนใจคือ 
Scenario Analysis ไม่ได้จ าเป็นต้องอ้างอิงกับข้อมูลใน
อดีตและไม่ได้คาดหวังว่าเหตุการณ์ที่เกิดขึ นในอดีตนั น
จะต้องเกิดขึ นอีกในอนาคต ซึ่งผลของการท า  Scenario 
Analysis นั นจะน าไปสู่การเสนอทางเลือกในการเผชิญกับ
เหตุการณ์ในอนาคตได้อย่างครอบคลุมมากขึ น ท าให้เกิด
การเตรียมความพร้อมได้อย่างเหมาะสมยิ่งขึ น

ความหมายของ Scenario Analysisกระแสโลก



Scenario Development Processกระแสโลก



กระแสโลกกับการท่องเที่ยว

Future Scanning | Scenario Analysis

ขอบคุณครับ


